• La précision 


Endormir la balle cosmique

Nom du groupe :  

Séparer les apprenants en équipes. Chaque apprenant est prêt à démarrer le jeu de la balle cosmique. Au signal, tous débutent le jeu au niveau imposé par l’enseignant. Le but est d’être le plus précis possible afin d’amasser le plus de points. Lorsque l’apprenant a terminé son niveau, il le signale à l’enseignant afin que son résultat soit entré dans la grille. L’équipe ayant cumulé le plus de points est l’équipe gagnante.
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L’équipe gagnante est :  
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